
Описание аддона AcAddon

Аддон позволяет:
Отслеживать игроков 
Отслеживать мобов
Отслеживать бафы на себе/группе/рейде
Выбирать участника группы/рейда для выбора его цели
Позволяет иортаваться используя камень путешественника
Есть специальная панель для отображения бафов на персонаже
Есть специальная панель для зелий/предметов в сумке
Есть специальная панель для умений
Отображает значок цели на персонаже
Автоматически продает серый лут вендору
Открывать сундуки мастера
Автоматическая автивация пунктов диалогов
Сообщать о появлении бафов на себе/группе/рейде
Сообщать о появлении мобов

Основная панель аддона

Зона отображения золота является кнопкой и при нажатии на нее количество золота скрывается, 
повторное нажатие вновь показывает. (Это для тех кто не хочет светить количество золота на персонаже 
при создании скриншотов)

Кнопки на основной панели
Кнопка для включения панели отслеживания игроков

Кнопка для включения панели отслеживания мобов

Кнопка для включения панели отслеживания бафов на себе/группе/рейде 

Кнопка для включения панели для снятия таргета 

Кнопка для включения панели со списком телепортов 

Кнопка для включения панели бафов на персонаже 

Кнопка для включения панели зелий 

Кнопка для включения панели умений 

Кнопка для включения панели настроек 
Все панели перетаскиваются по экрану



Панель отслеживания игроков
У панели 4 фильтра для отображаемых игроков 

(переключаются путем нажатия нужной кнопки):
1 - Агрессивные игроки и игроки противоположной 

фракции
2 - Игроки империи
3 - Игроки лиги
4 - Все игроки
Кнопки 2 и 3 меняются местами смотря в какой 

фракции состоит персонаж за которого играешь.

По игроку отображается следующая информация: 
Значок фракции
Если на значке фракции отображается значок руны у 

игрока 5 покрова
Если значок фракции красный - значит игрок без 

накури.
Значок класса персонажа
Имя игрока, через запятую имя гильдии если есть. 
Процент жизни 
Полоска уровня жизни

Игроки группируются по классам.
Имя игрока наносящего вам урон помечаются 

зеленым цветом.
Полоска уровня жизни, игрока ушедшего в режим 

бессмертия, становится пурпурной и отображается время до 
окончания.

Выбор игрока кликом мышки по строке.
Панель закрывается либо 5 кнопкой на панели, либо 

повторным нажатием на основной панели.
Над игроками отображенными в панели отображается 

значки бессмертия и контроля с временем до окончания.

Настройки панели
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Настройки панели игроков
Включать панель при запуске Нет

Групировать по классам Да
Все игроки другой фракции в 1 фильтре Да
Отображать бессмертие Да
Бессмертие в десятых секунды Да
Отображать контроль Да

Контроль в десятых секунды Да
Отображать бафы в строке Да

В файле Ac Cfg.lua меняются - размер панели, размер шрифта, бафы бессмертия, бафы контроля, 
порядок групп классов.



Панель отслеживания мобов
У панели 3 фильтра для отображаемых мобов 

(переключаются путем нажатия нужной кнопки):
1 - Мобы в бою
2 - Агрессивные мобы
3 - Все мобы

По мобу отображается следующая информация:
Значки бафов (с временем окончания если есть), 

(картинка сделана просто для примера отображения)
Имя моба 
Процент жизни 
Полоска уровня здоровья

^ О г н е н н ы й  эл ем ен т а л ь

Г^{^2 3 0 гнемныГ| элемен!

^?}О гненны й эл е м е н т а л .
Л
S

29 % 

53с  

53с

Л чг»

V rap

%  П л ам ен ею щ и й  л ю д е й , 3 51с

^ П л а м е н е ю щ и й  л ю д е н , ж 51с

Мобы находящиеся в длинном контроле - Полоска уровня 
жизни становится синей(если ваш контроль то темно синей), 
Имя персонажа наложившего контроль (на картинках затерто), 
Иконка контроля, Время до окончания. Над мобом вешается 
иконка с - Именем контролера, картинкой контроля, временем 
до окончания. При достижении определенного времени до 
окончания выводится сообщение на экран (время настраивается 
в файле A cC fg.lua)

Имя моба находящийся в таргете помечено зеленым 
цветом.

Так-же над мобами отображаются иконки коротких 
контролей с временем до окончания.

Выбор моба кликом мышки по строке.
Панель закрывается либо 4 кнопкой на панели, либо 

повторным нажатием на основной панели.
Настройки панели_______________

Н а с т р о й к и  па н е л и  м о б о в

Включать панель при запуске Нет

Сортировать по уроню здоровья Да
Отображать значки бафов Да

Отображать длинный контроль Да
Отображать короткий контроль Да
Короткий контроль в десятых секунды Да

В файле A cC fg .lua меняются - размер панели, размер шрифта, бафы длинного контроля, бафы 
короткого, бафы для отображения в списке мобов.



Панель отслеживания бафов
У панели 3 фильтра для отображаемых мобов 

(переключаются путем нажатия нужной кнопки):
1 - Бафы на рейде
2 - Бафы на группе
3 - Бафы на себе

По бафу отображается следующая информация:
Значок бафа (колличество стаков если есть).
Имя игрока на ком баф (если имени персонажа нет то баф

на вас)
Имя бафа
Время до окончания (если у бафа есть время)
Полоска уровня окончания

Выбор игрока с бафом кликом мышки по строке.
Панель закрывается либо 4 кнопкой на панели, либо повторным 
нажатием на основной панели.

По умолчанию выводятся отрицательные бафыс 
длительность более 5 сек. Остальное в файле A cC fg.lua

Настройки панели
В файле Ac Cfg.lua меняются - размер панели, размер шрифта, отрицательные бафы которые 

нужно игнорировать, положительные бафы которые нужно отображать (здесь же указываются 
отрицательные бафы с временем действия меньше 5 секунд)



Панель снятия цели
Левый клик мышки - пытаемся взять в цель, цель другого 

игрока (если у игрока нет цели то он становится целью)
Правый клик мышки открывает панель со списком 

игроков для выбора (в списке выводятся члены группы/рейда)

Панель не имеет настроеек
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Панель камня телепортации
Двойной клик мышки по строке запускает 

телепортацию.
Если имена телепортов белые, камень 

можно юзать.
Если имена телепортов желтые, камень в 

откате, но у вас есть монеты джунов.
Если имена телепортов красные, камень в 

откате и у вас нет монет джунов.

Так-же на главной панели над кнопкой 
отображается время до отката камня.

Самый последний телепорт в списке, месту 
куда привязан камень.
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Панель не имеет настроеек



Панель бафов на персонаже
У панели два режима отображения
1 - Отображение без возможности 

перетаскивания (клик левой кнопкой на главной 
панели)

2 - Отображение без возможности 
перетаскивания (клик правой кнопкой на главной 
панели)

Панель отображает как горизонтально так и 
вертикально (через панель настроеек).

Настройки панели
Мини-панель бафов 

Включать мини-панель при запуске 

Панель отображ ать горизонтально

В файле Ac Cfg.lua меняются - размер панели, размер шрифта, бафы которые нужно отображать

Панель зелий/предметов
Панель отображает как горизонтально так и 

вертикально (через панель настроеек).

Настройки панели
Панель зелий 

Включать панель зелий при запуске 

Панель отображ ать горизонтально

В файле Ac Cfg.lua меняются - размер панели, размер шрифта, зелья/предметы которые нужно 
отображать
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Панель умений
Панель отображает как горизонтально так и 

вертикально (через панель настроеек).

Настройки панели
Панель умений 

Включать панель умений при запуске 

Панель отображ ать горизонтально

В файле Ac Cfg.lua меняются - размер панели, размер шрифта, умения которые нужно 
отображать



Панель настроеек
Из этой панели открываются судуки 

мастера.
Включается/отключается прицел на цели 
Включается/отключается автоматическая 

продажа серого лута вендору.
Включается/отключается автоматическая 

активация пунктов диалогов.
Настраивается система сообщений.
Список бафов, мобов для системы 

сообщений заносятся в файл Ac Cfg.lua

Установки 1

Действия
Открыть сундуки мастера

Н астройки панели игроков
Включать панель при запуске Нет

Групировать по классам Да
Все игроки другой фракции в 1 фильтре Да
Отображать бессмертие Да
Бессмертие в десятых секунды Да
Отображать контроль Да
Контроль в десятых секунды Да
Отображать бафы в строке Да

Н астройки панели мобов
Включать панель при запуске Нет

Сортировать по уроню здоровья Да
Отображать значки бафов Да
Отображать длинный контроль Да
Отображать короткий контроль Да
Короткий контроль в десятых секунды Да

М ини-панель бафов
Включать мини-панель при запуске Да
Панель отображать горизонтально Да

Панель зелий
Включать панель зелий при запуске Да
Панель отображать горизонтально Да

Панель умений
Включать панель умений при запуске Да
Панель отображать горизонтально Нет

Система сообщ ений
Сообщать о появлениях бафов на игроках Да
Сообщать о поялении бафов на персонаже Да
Сообщать о появлении бафов на мобах Да
Сообщать о появлении мобов Да
Запускать таймер при появлении бафа Да

Прочее
Отображать прицел на цели Да
Продавать серый лут вендору Да
Автоматическая активация пунктов диало... Да


